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Regulamin  
Imprezy na Orientację 

8.10.2016 r. - Korniaktów Płd.  

 

1. ORGANIZATOR ZAWODÓW 

Organizatorem InO jest Komenda Hufca ZHP w Łańcucie  

Komendantem Ino jest dh pwd. Dariusz Cisek 

2. CEL IMPREZY: 

 - popularyzacja InO 

 - pogłębianie znajomości topografii 

 - praktyczne wykorzystanie umiejętności poruszania się w terenie przy pomocy mapy i kompasu 

 - rekreacja w kontakcie z przyrodą i dobra zabawa  

3. TERMIN I MIEJSCE IMPREZY 

 Zawody odbędą się 8 października 2016 na terenach leśnych w Korniaktowie Płn. (okolica stawów w 

Korniaktowie, przy stoliku nad stawami, jest to za szlabanem, więc trzeba dotrzeć tam pieszo 200m)  

4. ZGŁOSZENIA: 

 - w imprezie mogą uczestniczyć harcerki i harcerze młodsi, starsi oraz wędrownicy Hufca Łańcut 

 - jedna drużyna może wystawić kilka patroli 

 - patrole mogą być dwu- do pięcioosobowe 

 - drużynowy/opiekun zgłaszający zespół do udziału w zawodach odpowiedzialny jest za właściwy 

dobór zespołu pod względem kondycji, stanu zdrowia i wyposażenia.  

- zgłoszenie zespołów według załączonego formularza należy przesłać na adres: lancut@zhp.pl  

- zgłoszenia należy dostarczać do 6 października  

- w zakresie merytorycznym kontakt z pwd. Dariuszem Ciskiem: 731 264 129, darzo4@o2.pl  

5. KOSZTY UCZESTNICTWA 

Każdy uczestnik wpłaca 5 zł. Składkę zadaniową należy uiścić w dniu imprezy. W ramach imprezy 

organizatorzy zapewniają: materiały startowe , dyplomy uczestnictwa oraz nagrody, gorącą herbatę na 

mecie, kiełbaska z grilla oraz ubezpieczenie. Koszty dojazdu uczestnicy pokrywają we własnym 

zakresie. Drużynowi i opiekunowie są zwolnieni ze składki. 

6. ORGANIZACJA ZAWODÓW  

Program:  

- przyjmowanie patroli na recepcji  => 8:30- 9:00 

- rozpoczęcie  => 9:00  

- start pierwszych zespołów => 9:30 

 - planowane zakończenie biegu, ognisko => ok. 16:00 

- zakończenie imprezy => 18:00 – 18: 30  

Klasyfikacja i punktacja: 

 - w trakcie zawodów należy wykonać zadania zgodnie z zaleceniem organizatorów 

 - zespoły startują w odstępach 5-cio minutowych po uprzednim wylosowaniu kolejności startu  



- o klasyfikacji końcowej decyduje ilość zdobytych punków oraz czas przebycia trasy  

- patrole konkurują w kategoriach: harcerze młodsi, harcerze starsi, wędrownicy  

Punkty kontrolne 

 - punktem kontrolnym (PK) nazywamy znak (lampion) wykonany w kształcie prostokąta o boku 20x30 

cm, podzielony po przekątnej, w kolorach białym (lewy górny róg) i czerwonym (prawy dolny róg). 

 - każdy punkt kontrolny powinien być wyposażony w  przyrząd do potwierdzania tego punktu (kredka, 

flamaster, marker itp.).  

- punkt należy zaznaczyć tickiem ( ) w odpowiedniej rubryczce na karcie patrolu, błędne zaznaczenie 

skutkuje brakiem punktu. 

- na trasie będą punkty orientacyjne (świetliki), które pozwolą wam łatwiej odnaleźć się w płaszczyźnie 

mapa/teren, punkty te nie są punktami liczonymi do gry, nie ma przy nich żadnych flamastrów itp. 

Świetlikiem nazywamy lampion w kształcie prostokąta 20x30 podzielony po przekątnej w kolorach 

pomarańczowym (lewy górny róg) i niebieskim (prawy dolny róg). 

7. WYPOSAŻENIE ZESPOŁU  

- każdy członek zespołu powinien posiadać pełne umundurowanie harcerskie 

- buty trekkingowe, pełne obuwie 

 - busola, kompas 

 - linijka, kątomierz, ołówek, długopis  

- prowiant na drogę 

 - odpowiednia ilość wody stosowna do warunków atmosferycznych 

- instrument muzyczny na ognisko końcowe (kto posiada i potrafi grać) 

- dobry humor  

 8. POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

 - organizatorzy zastrzegają sobie prawo zmian w regulaminie w zakresie liczebności patroli, w 

zależności od liczby zgłoszeń 

- organizatorzy zapewniają sobie prawo do niedopuszczenia/dyskwalifikacji osoby/patrolu za 

niewłaściwe przygotowanie się do biegu (t.j. brak odpowiedniego obuwia)/nie przestrzeganie zasad fair 

play itp. 

 - organizatorzy zastrzegają sobie prawo do odwołania lub przeniesienia imprezy ze względu na 

warunki atmosferyczne  

- protesty dotyczące przebiegu zawodów należy zgłaszać do organizatorów/sędziów  przez pół 

godziny od zakończeniu zawodów. 

- patrole mogą wyruszyć na trasę samodzielnie, bez pełnoletniego opiekuna po uprzednim instruktażu 

zasad bezpieczeństwa i poruszania się w lesie 

9. NAGRODY 

Dla najlepszych patroli w każdej z kategorii przewidziano nagrody indywidualne dla każdego członka 

patrolu. 


